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Resultatmeldung mit QR-Code:

Dressfarben: / Haftmittel: Dressfarben: Ansonst'en aufmerksam
SP-Shirt Verwendung: SP-Shirt machen!
SP-Hose in Zahlen Steht zur Verfiigung: SP-Hose
TH-Shirt schreibent! Depot: TH-Shirt .
TH-Hose TH-Hose x Selbst eintragen
Visum SR Nr. Name Vorname Jg. Lizenz-Nr. Tore davon 7m \' 2 2 2 2 DoB DmB
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\ slghf:ibsgl Gelbe Karte Del 2
\ ’ Minuten y‘
\ Unterschrift
Bei Korrekturen auf Liste Beobachter -
Ein Spieler gestrichen usw. Y'
| | Unterschrift
Offizieller A* * Unterschrift Offizieller A: ZN
Offizieller B n x
Offizieller C ( Unterechi
Offizieller D
* Der Mannschaftsverantwortliche (Offizieller A) bezeugt mit seiner Unterschrift die Richtigkeit der Teamangaben! LT/Sekr.
Lizenztrainer ** Name Vorname: ™~ ** Unterschrift: N x
( Y Unterschrift
** Der Lizenztrainer muss zwingend bei den 4 Offiziellen oder als Spieler (Spielertrainer) aufgefiihrt sein und bezeugt mit seiner Unterschrift die Prasenz vor, wahrend und nach
dem Spiel! Legende:

Erstellt:

DoB Disqualifikation ohne blaue Karte
DmB Disqualifikation mit blauer Karte



